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SONY PXW-FX6 (ILME-FX6)

Cena brutto 24 499,00 zt

Cena netto 19 917,89 zt
Dostepnos¢ Dostepny w sprzedazy
Producent Sony

Opis produktu

SONY PXW-FX6 (ILME-FX6)

Niesamowita predkos¢ odczytu danych z przetwornika obrazu

Wykonany w technologii BSI, petnoklatkowy przetwornik CMOS Exmor RTM o efektywnej rozdzielczosci 10,2
megapiksela umozliwia wyjatkowo szybki odczyt danych, a ponadto odznacza sie wysoka czutosScig i duzym
zakresem dynamicznym. Zaawansowana matryca filtra barw zwieksza doktadnos$¢ reprodukcji koloréw, a
umieszczone w ptaszczyznie ogniskowej pola AF z systemem wykrywania fazy zapewniajg stabilnos¢ i
doktadnos¢ pracy systemu AF. Potgczenie wszystkich tych cech sktada sie na niezwykta jakos¢ obrazu.

Wysoko wydajny procesor obrazu

Procesor obrazu BIONZ XRTM odznacza sie najwyzsza w swojej klasie szybkoscig. Minimalizuje op6Znienia i daje
imponujgce mozliwosci przetwarzania w czasie rzeczywistym — miedzy innymi ustawiania ostrosci,
rozpoznawania obrazéw i korygowania ich jakosci. Odpowiada tez za przesytanie danych, dziatanie systemu
obstugi i inne funkcje kamery.

Wysoka czutosé, szeroki zakres dynamiczny.

Konstrukcja 10,2-megapikselowego, petnoklatkowego przetwornika optymalizuje sygnat wyjsciowy, zapewniajgc
wysoka czutos$¢ i niski poziom szuméw. Rozszerzajgc czutosé ISO do imponujgcego poziomu 409 600, mozna
uzyskad akceptowalne obrazy w niemal zupetnej ciemnosci. Imponujacy jest tez ponad 15-stopniowy zakres
dynamiczny, pozwalajacy uzyskad piekne, naturalnie wygladajgce obrazy bez przeswietlenia Swiatet. Potgczenie
wszystkich tych cech oznacza wiekszg swobode twérczg.

Obstuga zaprogramowanych i wiasnych tabel LUT 3D dzieki plikowi sceny

Funkcja ,Plik sceny” umozliwia zaawansowang interpretacje koloréw w samej kamerze. Pozwala na wybér
réznych wstepnie zaprogramowanych ustawien i na importowanie wtasnych tabel LUT 3D dostosowanych do
specyfiki produkcji lub oczekiwanego stylu. W kamerze zaprogramowane sg cztery pliki sceny SDR (S-Cinetone,
Standardowy, Fotografia, ITU709) i dwa HDR (HLG Zywy, HLG Naturalny). Z kolei 16 pamieci umozliwia
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importowanie wtasnych tabel LUT 3D w celu uzyskania oryginalnego wygladu obrazu, specyficznego podgladu
lub przeksztatcenia przestrzeni barw.

Nagrywanie obrazu 4K HFR 120 kl./s

Dzieki potgczeniu szybkiego odczytu danych z przetwornika obrazu z wysokg wydajnosciag procesora BIONZ XR
mozliwe jest nagrywanie obrazu 4K (QFHD) z petnoklatkowej matrycy z szybkoscig 120 kl./s i automatyka
ostrosci. Indywidualny odczyt poszczegdlnych pikseli pozwala utrwalaé superszczegétowy obraz 4K (QFHD)
nawet przy duzej szybkosci klatek i uzyska¢ w postprodukcji wyrazny film w zwolnionym tempie (do 5 razy w
stosunku do rzeczywistego tempa). Doktadny system AF umozliwia nawet nagrywanie w zwolnionym tempie z
pieknym efektem bokeh, co dodatkowo rozszerza wachlarz twérczych mozliwosci.

Kinowa kolorystyka dzieki technologii S-Cinetone™

Udostepnienie profilu wygladu Sony S-Cinetone, opracowanego pierwotnie do kamer FX9, pozwala uzyskad
piekne obrazy w samej kamerze. S-Cinetone jest zoptymalizowany do naturalnej reprodukcji odcieni skéry i
srodka zakresu barw. Zapewnia przyjemny wyglad przeswietlonych fragmentéw, imponujace odwzorowanie
obiektu oraz duze mozliwosci dopasowania obrazéw z réznych kamer i przetwarzania w postprodukgcji.

Nagrywanie filméw z 10-bitowa kwantyzacja i prébkowaniem koloru 4:2:2

Kamera FX6 pozwala na wewnetrzny zapis obrazu filmowego 4K z 10-bitowa kwantyzacja i prébkowaniem koloru
4:2:2 przy wykorzystaniu kompresji Long GOP lub All Intra. Umozliwia to jeszcze dalej idgca korekte kolorystyki i
uzyskanie maksymalnego realizmu obrazu HDR przy zachowaniu naturalnego wygladu przejs¢ tonalnych.

Profil 10-bitowego obrazu HLG

Profil obrazu HDR HLG (Hybrid Log Gamma) oraz szeroka przestrzen barw BT.2020 umozliwiajg nagrywanie ujeé
HDR (HLG) przeznaczonych do bezposredniego wyswietlenia na kompatybilnym telewizorze. Uzyskiwany w ten
sposéb wierny obraz nie wymaga korekcji kolorystyki i przypomina to, co widzi nieuzbrojone oko. Zawiera duzo
szczeg6téw w ciemnych i jasnych czesciach oraz niewiele catkowicie niedo$wietlonych lub przeswietlonych
fragmentéw. Niezwykle realistyczne sg zwtaszcza 10-bitowe nagrania, zapewniajgce duza szczegétowosc i
ptynnos¢ przejsc tonalnych. [1] Duza swoboda obrébki obrazu (wymagana korekcja barw) [2] Obraz o wysokiej
jakosci niewymagajacy korekcji barw

Krzywa S-Log3 do lepszej reprodukcji przejs¢ tonalnych

Kamera umozliwia uzycie krzywej gamma S-Log3. Stuzy ona do poprawy reprodukcji przejs$¢ tonalnych w
zakresie od cieni do Sredniej szarosci (18%) i pozwala uzyskad przeszto 15-stopniowy zakres dynamiczny. Do
wyboru sa tez dwa ustawienia przestrzeni barw (S-Gamut i S-Gamut3.Cine) utatwiajgce dopasowanie kolorystyki
materiatu filmowego do obrazu z kamer Sony Cinema Line. Jednakowa kolorystyka utatwia postprodukcje i
pozwala wygodnie uzywadé kamery w potgczeniu z innymi kamerami i aparatami profesjonalnymi.

Reprodukcja 16-bitowych danych RAW

Aby utatwi¢ uzyskanie lepszej jakosSci obrazu i zwiekszy¢ swobode przetwarzania materiatu w postprodukcji,
kamera umozliwia reprodukcje 16-bitowych danych RAW na rejestrator zewnetrzny podtgczony do wyjscia SDI.
Obraz RAW z matrycy ma rozdzielczo$¢ 4096 x 2160 lub 3840 x 2160. Mozna wybra¢ 59,94, 50, 29,97, 25, 24
lub 23,98 kl./s.

Wewnetrzny zapis w formacie All-Intra

Podczas nagrywania na wewnetrzny nosnik obstugiwana jest nie tylko kompresja miedzyklatkowa Long GOP,
lecz réwniez wewnatrzklatkowa (All-Intra) z niezalezng kompresjag kazdej klatki przy duzej przeptywnosci — do
600 Mb/s. Tryb XAVC 4K Intra idealnie nadaje sie zatem do utrwalania szybkiego ruchu.

Rézne rodzaje akumulatoréw do réznych zastosowan

Kamera FX6 wspoétpracuje z akumulatorami z serii BP-U: BP-U35, BP-U70, BP-U100 i BP-U60T. Model BP-U35
zapewnia maksymalng porecznosé i mobilnos¢ kamery uzywanej do filmowania z reki. Akumulator BP-U100
umozliwi prace przez dtugi czas, gdy kamera FX6 jest umieszczona na statywie lub zamocowana w inny sposdéb.
Do sprawdzenia poziomu natadowania mozna uzy¢ przycisku CHECK. Dziata on nawet wtedy, gdy do kamery nie
jest podtagczony akumulator.
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System Fast Hybrid AF do niezawodnego ustawiania ostrosci przy filmowaniu

System Fast Hybrid AF, wykorzystujgcy umieszczone w ptaszczyznie ogniskowej czujniki AF z wykrywaniem fazy
oraz czujniki AF z wykrywaniem kontrastu, zapewnia precyzyjne i ptynne $ledzenie szybko poruszajgcych sie
obiektéw nawet w przypadku szerokiego zakresu ruchéw i matej gtebi ostrosci. Jeszcze wiekszg kontrole nad
ostroscig zapewniajg ustawienia szybkosSci przejScia AF i czutos$ci zmiany obiektu AF, dodane na zyczenie
uzytkownikéw profesjonalnych. Uzytkownik moze przywotaé w czasie nagrywania zaprogramowane ustawienia
kazdego z tych parametréw przez nacisniecie przycisku wiasnego.

Nagrywanie plikéw proxy w celu usprawnienia montazu i edycji

Podczas filmowania mozna réwnolegle zapisywa¢ dwa rodzaje plikéw: o wyzszej przeptywnosci, w formatach
takich jak 4K XAVC, oraz pliki proxy HD o matej przeptywnosci. Mniejsze pliki proxy pozwalajg wykona¢ montaz i
podglad przed koncowg produkcja. Zmniejszajg obcigzenie komputera, przyspieszajg prace i zwiekszaja
efektywnos¢. Zapis plikéw proxy odbywa sie w 8-bitowym formacie XAVC L (1920 x 1080, 9 Mb/s, kontener
MP4).

System Real-time Eye AF do ustawiania ostrosci na oko w czasie rzeczywistym i funkcja wykrywania
twarzy

Dzieki wbudowanym systemom Real-time Eye AF i Face Detection AF kamera niezawodnie ustawia ostros¢ na
ludzi podczas pracy w nieprzewidywalnych sytuacjach, takich jak nagrywanie filméw dokumentalnych, obstuga
imprez czy zastosowania reporterskie. Technologia przetwarzania obrazu w czasie rzeczywistym przez procesor
BIONZ XR pozwala automatycznie utrzymywac ostro$¢ na oku nawet na ujeciach z profilu, a takze gdy osoba
patrzy w gére / w dét lub jest czesciowo zastonieta. Dzieki temu operator moze skupié sie wytgcznie na
kompozycji ujecia.

Wbudowany zaawansowany, elektroniczny filtr ND Sony o zmiennej gestosci optycznej

Rewolucyjny elektroniczny filtr ND o zmiennej gestosci optycznej umozliwia ptynna regulacje gestosci od 1/4 do
1/128ND, zapewniajac niezréwnany poziom twérczej kontroli. To unikatowe rozwigzanie Sony pozwala
automatycznie lub recznie regulowad ekspozycje bez zmiany gtebi ostrosci lub czasu otwarcia migawki. Dzieki
niemu mozna uzyskac idealng ekspozycje nawet przy zmianie otoczenia — na przyktad wychodzeniu z budynku
na zewnatrz.

Wytrzymatosé i odpornosé na warunki pogodowe w trudnych sytuacjach

Kierujac sie opiniami uzytkownikéw profesjonalnych, poprawiono szczelnos¢ ostony ztgczy, pokrywy komory na
nosniki i wszystkich miejsc taczenia elementéw obudowy. Aby zapewni¢ niezawodng prace w trudnych
warunkach, przeanalizowano tez drogi, ktérymi mogtyby wnika¢ pyt i wilgo¢.

Wybieranie obiektu sledzonego przez system AF pierscieniem na obiektywie

Kiedy wiaczona jest funkcja ,,Asysta AF”, obrét pierscienia ostrosci wytacza automatyke ostrosci, umozliwiajgc
szybki wybor innego obiektu. Udoskonalono takze algorytm wyboru twarzy. W rezultacie, gdy wtgczony jest
system Real-time Eye AF lub funkcja wykrywania twarzy, pierscien ostrosci moze stuzy¢ do szybkiego,
intuicyjnego wybierania oséb z grupy. System AF wigcza sie z powrotem po zatrzymaniu pierscienia i
automatycznie rozpoczyna sledzenie ostatniego obiektu wybranego pierécieniem ostrosci.

Uniwersalny, dotykowy panel LCD o rozdzielczosci 2,76 min pikseli

Montowany na wysiegniku, regulowany w szerokim zakresie katéw 3,5-calowy wyswietlacz LCD (1280 x 720
pikseli) pozwala wygodnie podgladac obraz niezaleznie od konfiguracji kamery i kata filmowania. Do wyboru sa
trzy punkty montazu na uchwycie i dwa na korpusie. Panel dotykowy umozliwia intuicyjne wybieranie réznych
ustawien kamery nawet w przypadku utrudnionego dostepu do elementéw sterujgcych na korpusie.

Wytrzymaty i lekki korpus ze stopu magnezu

Aby zapewni¢ niezawodnos$¢ w trudnych warunkach, do wykonania géry, przodu i tytu obudowy oraz gérnego
uchwytu uzyto lekkiego stopu magnezu. Podstawa montazowa ze stopu magnezu odznacza sie duzg
wytrzymatoscia i matg waga, co zwieksza mobilnos¢. Zwiekszono tez sztywnos¢ konstrukcji w sasiedztwie
gniazda obiektywu: zastosowanie szesciu Srub pozwala na stabilne zamocowanie ciezkich obiektywodw.
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Innowacyjny system rozpraszania ciepta chroniacy przed przegrzaniem

Aby zapewni¢ niezawodne nagrywanie obrazu z petnoklatkowej matrycy w zaawansowanych zastosowaniach, na
przyktad przy wysokich rozdzielczosciach i liczbach klatek na sekunde, kamera jest wyposazona w innowacyjny
system rozpraszania ciepta. Gruntownie przeprojektowano podstawe montazowa, uwzgledniajgc rozmieszczenie
wewnetrznych radiatoréw i catg Sciezke przeptywu powietrza, od szczelin wentylacyjnych po rozktad elementéw
na ptytce drukowanej. W razie potrzeby cichy wentylator zapewnia wentylacje przy ciggtym nagrywaniu w petnej
rozdzielczosci. Dzieki odizolowaniu wlatujgcego i wylatujacego powietrza uzyskano duza odpornosé na pyt i
wilgod.

Inteligentny gorny uchwyt

Mocowany u géry kamery inteligentny uchwyt umozliwia stabilne filmowanie i obstuge, gdy trudno jest uzywac
uchwytu ,smart grip” — na przykfad podczas zdje¢ z matej wysokosci. Znajdujgce sie na nim ztgcza XLR, uchwyt
na mikrofon i cyfrowa stopka Multi Interface (MI) pozwalajg na uzycie wielu obecnych akcesoriéw
profesjonalnych. Dwa przyciski programowalne, przycisk wielofunkcyjny i programowalne pokretto zwiekszajg
0g6lna funkcjonalnos¢. Na uchwycie znajduje sie takze siedem otworéw z gwintem 1/4 cala do mocowania
akcesoridow. Przewidziano takze elementy pozwalajgce dostosowac¢ kamere do réznych warunkéw pracy. Nalezy
do nich schowek na zaslepke ochronna uchwytu w samym uchwycie. Dzieki niemu, montujgc kamere w
wiekszym systemie, fatwo bedzie zaslepi¢ na korpusie otwory po zdjetym uchwycie.

Dwa wejscia XLR i rozszerzony zestaw funkcji audio

Na gérnym uchwycie kamery FX6 znajdujg sie dwa niezalezne wejscia audio: tatwo dostepne ztgcza XLR do
podfgczenia zewnetrznych mikrofonéw profesjonalnych. Do stopki Ml mozna natomiast podtacza¢ mikrofony
bezprzewodowe z serii UWP.

Profesjonalne mozliwosci podtaczania

Kamera FX6 jest wyposazona w szereg profesjonalnych interfejséw. Nalezy do nich niezalezne wyjscie 12G-SDI
(obstugujgce sygnaty 3G-/6G-SDI) przystosowane do nagrywania 16-bitowego materiatu RAW na zewnetrzne
urzadzenie. Wyjscie HDMI stuzy do podgladu obrazu, ztacza sygnatu kodu czasowego (TC IN / TC OUT)
umozliwiajg synchronizacje wielu kamer, a tgcze SuperSpeed USB-C 5 Gb/s (USB 3.2) pozwala na szybkie
przesytanie danych do komputera.

Sprawniejsza praca dzieki przesytaniu danych z miejsca zdje¢

Profesjonalng organizacje pracy w trakcie zdje¢ utatwiaja funkcje sieciowe do zdalnego sterowania i przesytania
filméw na serwer FTP. Obstugiwane sg sieci bezprzewodowe 5 GHz i 2,4 GHz. Mozna tez skorzysta¢ z potgczenia
Z przewodowgq siecig Ethernet 1000BASE-T. Nalezy w tym celu podtaczy¢ przejsciowke USB-Ethernet do portu
USB Type-C®, ktoéry jest zgodny ze standardem SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2).

Metadane utatwiajace edycje w programach Catalyst

Duzg pomocag w produkcjach realizowanych kamerg FX6 sg programy Sony Catalyst Browse i Prepare. Kamera
FX6 zapisuje metadane dotyczace stabilizacji obrazu, znacznika ujecia i obrotu kamery. Moga one ufatwic
podglad materiatu i przygotowanie go do montazu w bezptatnym programie Catalyst Browse lub niedrogim
Catalyst Preparel?.

Dwa gniazda zgodne z kartami CFexpress typu A

Kamera jest wyposazona w dwa gniazda na nosniki obstugujgce zaréwno karty CFexpress typu A, jak i karty
SDXC/SDHC klasy UHS-I i UHS-II. CFexpress typu A to nowy standard kompaktowych nosnikéw danych
odznaczajacych sie duza predkoscia zapisu i odczytu. Pozwalajg one nagrywac filmy 4K o duzej przeptywnosci i
szybko oprézni¢ bufor nawet w czasie generowania duzych ilosci danych o filmach.

Specyfikacja

Wymiary i waga

WAGA (TYLKO JEDNOSTKA CENTRALNA) Okoto 890 g

WYMIARY (SZER. x WYS. X Gt.) (Z Okoto 2,59 kg (z wizjerem, pilotem na uchwycie,
DOSTARCZANYMI W ZESTAWIE akumulatorem BP-U35, obiektywem SELP24105G, ostong
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AKCESORIAMI)

WYMIARY (SZER. x WYS. x Gt.) (KORPUS
BEZ WYSTAJACYCH ELEMENTOW)
Zasilanie

ZASILANIE

POBOR MOCY

Praca

TEMPERATURA W SRODOWISKU PRACY
TEMPERATURA W SRODOWISKU
PRZECHOWYWANIA

Zasilanie
CZAS PRACY AKUMULATORA

Format zapisu (film)
XAVC INTRA

XAVC LONG

Format zapisu (dzwiek)
FORMAT ZAPISU (DﬁWIEK)

Liczba klatek na sekunde

podczas zapisu
XAVC INTRA

XAVC LONG

Czas nagrywania/odtwarzania

XAVC INTRA

obiektywu, gérnym uchwytem i uchwytem na mikrofon)
114 x 116 x 153 mm (korpus bez wystajgcych elementéw)

Napiecie state 19,5V

Okoto 18,0 W (nagrywanie w trybie XAVC-I QFHD 59,94p,
obiektyw SEL24105G, wiaczony wizjer, bez uzywania urzadzen
zewnetrznych)

0Od 0°C do 40°C
Od -20°C do +60°C

Okoto 105 minut przy zasilaniu z akumulatora BP-U35
(nagrywanie w trybie XAVC-1 QFHD 59,94p, obiektyw
SEL24105G, wigczony wizjer, bez uzywania urzadzen
zewnetrznych), Okoto 215 minut przy zasilaniu z akumulatora
BP-U70 (nagrywanie w trybie XAVC-1 QFHD 59,94p, obiektyw
SEL24105G, wigczony wizjer, bez uzywania urzadzen
zewnetrznych)

XAVC-1 DCI4K 23,98p: VBR, maks. przeptywnos¢ 240 Mb/s,
MPEG-4 AVC/H.264, XAVC-I DCI4K 24p: VBR, maks.
przeptywnos¢ 240 Mb/s, MPEG-4 AVC/H.264, XAVC-l DCI4K
25p: VBR, maks. przeptywnos¢ 250 Mb/s, MPEG-4 AVC/H.264,
XAVC-1 DCI4K 29,97p: VBR, maks. przeptywnos¢ 300 Mb/s,
MPEG-4 AVC/H.264, XAVC-I DCI4K 50p: VBR, maks.
przeptywnos¢ 500 Mb/s, MPEG-4 AVC/H.264, XAVC-I DCI4K
59,94p: VBR, maks. przeptywnos¢ 600 Mb/s, MPEG-4
AVC/H.264, XAVC-l HD 23,98p: CBR, maks. przeptywnos¢ 89
Mb/s, MPEG-4 AVC/H.264, XAVC-I HD 25p: CBR, maks.
przeptywnos$¢ 112 Mb/s, MPEG-4 AVC/H.264, XAVC-I HD
29,97p: CBR, maks. przeptywnosc¢ 111 Mb/s, MPEG-4
AVC/H.264, XAVC-l HD 50p: CBR, maks. przeptywnos¢ 223
Mb/s, MPEG-4 AVC/H.264, XAVC-I HD 59,94p: CBR, maks.
przeptywnos¢ 222 Mb/s, MPEG-4 AVC/H.264, XAVC-I QFHD
23,98p: VBR, maks. przeptywnos¢ 240 Mb/s, MPEG-4
AVC/H.264, XAVC-I QFHD 25p: VBR, maks. przeptywnos¢ 250
Mb/s, MPEG-4 AVC/H.264, XAVC-1 QFHD 29,97p: VBR, maks.
przeptywnos¢ 300 Mb/s, MPEG-4 AVC/H.264, XAVC-I QFHD 50p:
VBR, maks. przeptywnos¢ 500 Mb/s, MPEG-4 AVC/H.264, XAVC-
| QFHD 59,94p: VBR, maks. przeptywnos¢ 600 Mb/s, MPEG-4
AVC/H.264

XAVC-L HD 29,97p/25p/23,98p/59,94p/50p: VBR, maks.
przeptywnos$¢ 35 Mb/s, MPEG-4 H.264/AVC, XAVC-L HD
29,97p/25p/23,98p/59,94p/50p: VBR, maks. przeptywnos¢ 50
Mb/s, MPEG-4 H.264/AVC, XAVC-L QFHD 29,97p/25p/23,98p:
VBR, maks. przeptywnos¢ 100 Mb/s, MPEG-4 H.264/AVC, XAVC-
L QFHD 59,94p/50p: VBR, maks. przeptywnos¢ 150 Mb/s,
MPEG-4 H.264/AVC

LPCM 24 bity, 48 kHz, 4 kanaty

XAVC-1 DCI4K: 4096 x 2160/59,94p, 50p, 29,97p, 23,98p, 25p,
24p, XAVC-l HD: 1920 x 1080/59,94p, 50p, 29,97p, 23,98p,
25p, XAVC-l QFHD: 3840 x 2160/59,94p, 50p, 29,97p, 23,98p,
25p

XAVC-L HD 35: 1920 x 1080/59,94p, 50p, 29,97p, 23,98p, 25p,
XAVC-L HD 50: 1920 x 1080/59,94p, 50p, 29,97p, 23,98p, 25p,
XAVC-L QFHD: 3840 x 2160/59,94p, 50p, 29,97p, 23,98p, 25p

XAVC-I DCI4K/QFHD 23,98p, karta CEA-G160T (160 GB): okoto
74 minut, karta CEA-G80T (80 GB): okoto 36 minut, XAVC-I
DCI4K/QFHD 25p, karta CEA-G160T (160 GB): okoto 71 minut,
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XAVC LONG

PROXY AUDIO
PROXY VIDEO

Obiektyw

MOCOWANIE OBIEKTYWU

Sekcja kamery
TYP PRZETWORNIKA

LICZBA PIKSELI
WBUDOWANE FILTRY OPTYCZNE

CzZutosc
CZAS OTWARCIA MIGAWKI

Zwolnione i przyspieszone

tempo
XAVC-I
XAVC-I/L

Balans bieli
TRYBY BALANSU BIELI

Ekspozycja
REGULACJA WZMOCNIENIA

Gamma
KRZYWA GAMMA

Tolerancja naswietlenia
TOLERANCJA NASWIETLENIA

Interfejs
WEJSCIE TC / WYJSCIE TC
WEJSCIE AUDIO

WY)SCIE SDI

USB

WYJSCIE SLtUCHAWKOWE
WY)SCIE NA GLOSNIKI

karta CEA-G80T (80 GB): okoto 35 minut, XAVC-I DCI4K/QFHD
29,97p, karta CEA-G160T (160 GB): okoto 60 minut, karta CEA-
G80T (80 GB): okoto 29 minut, XAVC-I DCI4K/QFHD 50p, karta
CEA-G160T (160 GB): okoto 36 minut, karta CEA-G80T (80 GB):
okoto 17 minut, XAVC-I DCI4K/QFHD 59,94p, karta CEA-G160T
(160 GB): okoto 30 minut, karta CEA-G80T (80 GB): okoto 15
minut, XAVC-I DCI4K 24p, karta CEA-G160T (160 GB): okoto 74
minut, karta CEA-G80T (80 GB): okoto 36 minut, XAVC-l HD
23,98p, karta CEA-G160T (160 GB): okoto 185 minut, karta
CEA-G80T (80 GB): okoto 91 minut, XAVC-I HD 25p, karta CEA-
G160T (160 GB): okoto 150 minut, karta CEA-G80T (80 GB):
okoto 74 minut, XAVC-I HD 29,97p, karta CEA-G160T (160 GB):
okoto 150 minut, karta CEA-G80T (80 GB): okoto 74 minut,
XAVC-I HD 50p, karta CEA-G160T (160 GB): okoto 78 minut,
karta CEA-G80T (80 GB): okoto 38 minut, XAVC-I HD 59,94p,
karta CEA-G160T (160 GB): okoto 78 minut, karta CEA-G80T
(80 GB): okoto 38 minut

XAVC-L HD 35 29,97p/25p/23,98p/59,94p/50p, karta CEA-
G160T (160 GB): okoto 430 minut, karta CEA-G80T (80 GB):
okoto 210 minut, XAVC-L HD 50
29,97p/25p/23,98p/59,94p/50p, karta CEA-G160T (160 GB):
okoto 320 minut, karta CEA-G80T (80 GB): okoto 155 minut,
XAVC-L QFHD 29,97p/25p/23,98p, karta CEA-G160T (160 GB):
okoto 170 minut, karta CEA-G80T (80 GB): okoto 86 minut,
XAVC-L QFHD 59,94p/50p, karta CEA-G160T (160 GB): okoto
115 minut, karta CEA-G80T (80 GB): okoto 57 minut

XAVC Proxy: AAC-LC, 128 kb/s, 2 kanaty

XAVC Proxy: AVC/H.264 High Profile 4:2:0 Long GOP, VBR 1920
x 1080, 9 Mb/s

Mocowanie typu E

Petnoklatkowy (35 mm), jednouktadowy przetwornik obrazu
CMOS

Okoto 12,9 megapiksela (ogétem), okoto 10,2 megapiksela
(efektywnie)

Przezroczysty i liniowa regulacja ND (od 1/4ND do 1/128ND)
ISO 800/12 800 (tryb Cine El, Zrédto swiatta D55)

Od 64F do 1/8000 s

4096 x 2160, Od 1 do 60 klatek (59,94/50/29,97/25/24/23,98)
1920 x 1080, 1-60, 100, 120, 150, 180, 200, 240 klatek
(59,94/50/29,97/25/23,98), 1-60, 100, 120 klatek
(59,94/50/29,97/25/23,98), 3840 x 2160

Wstepnie zaprogramowany, pamie¢ A, pamie¢ B (2000-15
000K) / ATW

Od -3 do 30 dB (co 1 dB), AGC

Tryb SDR: S-Cinetone, Standardowy, Fotografia, ITU709, Tryb
HDR: HLG Zywy, HLG Naturalny

Ponad 15 stopni

BNC, do wyboru TC IN/OUT

3-stykowe XLR (zenskie) (x2), do wyboru: liniowe /
mikrofonowe / mikrofonowe +48 V, Poziom odniesienia
mikrofonu: od -30 dBu do -80 dBu

SDI OUT: BNC, 12G-SDI, 6G-SDI, 3G-SDI (poziom A/B)
USB Type-C (x1), Multi/Micro-B (x1)

Mini jack stereo (x1), -16 dBu, 16 Q

Monofoniczny
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WEJSCIE NAPIECIA STALEGO
ZDALNE STEROWANIE

WYJSCIE HDMI

UCHWYT

Podglad

IEKRAN LCD

Wbudowany mikrofon
WBUDOWANY MIKROFON

Nosnik
RODZAJ NOSNIKA

Wi-Fi/NFC
OBSLUGIWANY FORMAT
PASMO CZESTOTLIWOSCI
BEZPIECZENSTWO

NFC

Gniazdo zasilania napieciem statym
Mini jack stereo (22,5 mm)

Typu A (x1)

Mini jack (23,5 mm / 4 styki)

8,8 cm (typ 3,5"), Okoto 2,76 min pikseli

Stereofoniczny elektretowy mikrofon pojemnosciowy (gérny
uchwyt) (x1), Wszechkierunkowy, monofoniczny, elektretowy
mikrofon pojemnosciowy (korpus) (x1)

Gniazdo B moze stuzy¢ do zapisu danych konfiguracyjnych.,
Karta CFexpress typu A / SD (x2)

IEEE 802.11 a/b/g/n/ac

Pasmo 2,4 GHz, Pasmo 5,2/5,3/5,6/5,8 GHz
WEP/WPA-PSK/WPA2-PSK

Zgodnos¢ ze znacznikami NFC Forum typu 3
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